Youssef Elotmany

2éme année ingénieurie informatique

EXPERIENCES PROFESSIONNELLES

e 2022 / 2023 : Stage (2 mois) chez “ALMISBAH* Agence
Web, Casablanca

e 2022 / 2023 : Participant aux activités internes de I'école
SUPEMIR (Ecole Supérieure Multimédia Informatique et
Réseaux) Casablanca

PROJET ROBOTIQUE :

CREATION D'UN PARKING INTELLIGENT QUI ORGANISE LA
CIRCULATION DANS LES GRANDES ESPACES (ARDUINO)

BUSINESS GAME ::
CREATION D'UN SAVON SAIN

HACKATHON :
CREATION D'UN CONTENU GRAPHIQUE PAR UNE APPLICATION

e 2021/ 2022 : Stage (1 mois) au sein de la société OFFSET
POLYPLAST, Casablanca
-Adresse : Rue Mohamed Zefzaf Anassi
Casablanca FORMATION
-Email : elotmanyyoussefl@gmail.com e 2023/2024 - 2024/2025 : 2éme année du Cycle d'Ingénierie
L téléphor.re: WD TG en Systémes Informatiques (ISGA - Institut Supérieur de
e LC DL LS SR OO Sie o e Gestion et d'Administration), Casablanca

-Nationalité : Marocain

e 2021/2023: Etudiant en licence(développement
informatique et réseaux) a SUPEMIR "Ecole Supérieure
Multimédia Informatique et Réseaux" Casablanca

e 2020/2021 :Baccalauréat en Arts Appliqués , Casablanca
COMPETENCES TECHNIQUES

LANGAGES DE PROGRAMMATION LOGICIELS
wtme/ess B B o WORD
LARAVEL ¥ D EXCEL
JAVA EE é& C ) POWEROINT
« DESSIN REACT [ ] ADOBE ILLUSTRATOR
e SPORT(FOOTBALL)
LANGUES
ARABE : LANGUE MATERNELLE

FRANCAIS : BON
ANGLAIS : MOYEN

CERTIFICATION

mAGINE
-Certifié en Imagine Microsoft Academy (WORD) '

-Certifié en Network Development Group (NDG) _.||NDG




