WASSIM BENGUERINE

Etudiant en Master 1 2 la recherche d’un contrat d’apprentissage de 12 mois pour mon Master 2

@ wbenguerine@gmail.com L +33636063511

EXPERIENCES PROFESSIONNELLES

in Wassim Benguerine

Stage Software Enginner
B Février 2024 - Aolit 2024 Q@ AXA France

e Développement, analyse et conception de nouvelles fonctionnalités .

e Participer aux évolutions et a la maintenance des applications existantes.

e Participation a la livraison des applicatifs en adoptant une approche DevOps.
e Participation active a 'ensemble des rituels agiles .

Java | Spring | Git CI/CD | Jenkins SonarQube Azure DevOps

Postman | Scrum

Stage Développeur java
4 Mars 2020 - Mai 2020 Q FeenTech

e Maintenance des différentes bogues liées au fonctionnement techniques.
e Développement des micro-services.
e Analyse des interfaces et propositions d’amélioration.

Java | Spring @ Git Agile APIRest = Microservices
Freelancer - Top 10% Rated

4 Depuis 2022 Q UPWork

e Analyse de besoin client, estimation chiffrée puis proposition de solutions.
e Conception technique et développement des besoins.

Java | Python Docker AWSS3 Rest APl  JavaScript = Matplotlib
JSON || CRUD  Html/Css | Python @ Machine learning = Automatisation

EXPERIENCES ACADEMIQUES

¢ Conception et Développement d’une Application Web d’Itinéraires Urbains pour I'lle-
de-France
e Conception et développement des fonctionnalités de I'application.

e Réalisation de tests unitaires.
e Rédaction de documentation technique.
o Implémentation de processus CI/CD.

Java  Spring | Gradle @ JUnit | CI/CD JS | Html/Css Gitlab
e Développement d’'une application web pour I'extraction et la conversion de données

depuis des images vers CSV/Excel
o Implémentation d’'OCR pour I'extraction de texte depuis des images.

o Développement de fonctionnalités pour I'analyse des données extraites.
e Création d’'une interface web pour la gestion et le téléchargement de documents.
Python || Flask ' Htm/Css JS | OpenCV | OCR | Machine learning Git
e Développement du Jeu Desktop Java : "Lampe"

e Développement d’'un jeu de puzzle "Lampe", intégrant programmation orientée ob-
jet, logiques complexes, et interfaces en Swing.

Java | JUnit | Swing | CI/CD | Github = OOP

DIPLOME ET FORMATIONS

Master 1 Programmations, Algorithmes pour Internet, Répartition et Systéme

(Université Paris Cité)

£ Sep 2022 - Présent

LICENCE Informatique
(Université Ibn Tofail)

£ Sep 2020 - Juin 2021

DUT Génie logiciel

(Ecole Supérieure de Technologie)
8 Sep 2018 - Juin 2020

8 Sep 2021 - Juin 2022

Q Paris, France

LICENCE Mathematique-Informatique
(Université de PAU et de Pays de I’Adour)

Q France

CERTIFICATS

# InsuranceSuite Developer Fundamentals
GUIDEWIRE

# Certified Specialist - ClaimCenter
Configuration

GUIDEWIRE

COMPETENCES

Développement Logiciel et Frameworks
Java | Spring  Hibernate @ Python
Flask | FastAPlI | JavaScript =~ HTML/CSS

Gestion de Bases de Données
et Formats d’Echange de Données

SQL  PLSQL  Oracle
PostgreSQL = Analyse des données
Visualisation des données  Excel XML

JSON  CSV

Machine Learning and Deep Learning
TensorFlow  Keras  Scikit-learn

Feature Engineering = Data Cleaning

Intégration, Test,
et Gestion de la Qualité du Code

Maven/Gradle  Jenkins = CI/CD
Docker = Kubernetes @ JUnit = SonarQube

Gestion de Projet et Outils Collaboratifs
SCRUM | Jira | Confluence | Office 365

SOFT SKILLS

Travail en équipe = Autonomie
Orientation client  Flexibilité
Esprit d'analyse = Potentiel d’apprentissage

Communication = Pédagogique

LANGUES
Francais 00000
Anglais 00000
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