ME CONTACTER

Portable : 07 54 81 33 73

E-mail : johandelmotte@gmail.com

LinkdIn : www.linkedin.com/in/johan-delmotte
github : https://github.com/DeusJojo

DOMAINES DE COMPETENCES

Compétences techniques

e Langages
o Java
o Javascript
o PHP
o HTML/CSS
e Frameworks
o Springboot
o Angular
o React
o Symfony
SGBD
o MySQL Server/MySQL
o PostgreSQL
e Environnements
o Docker
o Git

Soft skills

Autonomie, Adaptabilité, Communication, Travail
d'équipe, Travail au contact du public, Empathie,
Persévérance, Curiosité intellectuelle, Volonté
d'apprendre, Respecter le devoir de
confidentialité

Outils

e Bureautique/Logiciel micro : Word,
PowerPoint, Google apps document
(google docs, google drive...)

LANGUES

e Francais
e Anglais (B1)

JOHAN DELMOTTE

Stage non rémunéré

Concepteur Développeur
d’applications
Du 16/09 au 06/12 (3 mois)

FORMATION INITIALE/PROFESSIONNELLE

2023/ 2024 - AFPA

Titre professionnel de niveau 6 (BAC + 4) - Concepteur
Développeur d’Applications

- Stack de la formation : Angular/Java/SpringBoot

2022 / 2023 - AFPA

Titre professionnel de niveau 5 (BAC + 2) - Développeur web / web
mobile

2017 / 2020 - Université de Lille

Licence en Sciences et Techniques des Activités Physiques et
Sportives - Education & Motricité

EXPERIENCES

Juin-Aot 2024 - Stage Concepteur d’Applications

AFPA
Projet : Développement d'une application de gestion d’hébergement

Envir. Technique : Intellij Idea, Angular, Java, Springboot, Javascript,
HTML/CSS, PostgreSQL, Docker, Git.

Mission :

Modélisation de la base de données

Choix de I'environnement technique

Choix de l'architecture du projet

Développement des fonctionnalités de I'application
Daily scrum

Conception UML

User story

Backlog

Janv-Mars 2023 - Stage Développeur web / web mobile

Association Saint Mathieu Athlétic, club FFA

Projet : Développement d'une application de suivi d'entrainement
sportif en course a pied

Envir. Technique : Visual Studio code, Symfony, PHP, Javascript,
Html/Twig, Css, Mysql, Mysql Workbench, FileZilla.

Mission :

e Création du cahier des charges avec le client
e Création de la base de données

e Développement (Symfony)

e Tenue de daily avec le client

e Livraison de la solution

CENTRES D'INTERET

e Sport : musculation, tennis de table
e Jeux de role (joueur)
e Lecture : science, histoire



