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Design Graphique

AFFICHE

 Affiche descriptive d’un coquetier, A3
 Réalisée en cours.

Pour bien comprendre une affiche explicative, il faut que la mise en page 
soit claire et qu’il n’y ait pas d’élément gênant.

Un client potentiel a besoin de voir le produit tel qu’il est.
C’est un élément important car c’est la première chose que le lecteur 
va se demander.
C’est pourquoi il faut mettre en valeur cette illustration, par des 
contrastes et des couleurs.

Ensuite, il faut proposer des vues géométrales en taille réelle du produit.

Puis, les fonctions secondaires résumées en une illustration pour 
chaque fonction, en plus petit, pour que notre regard ne soit pas attiré 
directement dessus.

Enfin, comment utiliser le produit ?
En bas, dans un cadre de couleur pâle pour ne pas faire «trop blanc», une 
notice explicative.
La notice d’utilisation est aussi importante que l’illustration principale, 
c’est la raison pour laquelle elle prend plus de 50% de la page, et qu’elle 
est colorée.



 Affiches de théâtre pouvant s’associer par leur style
 Réalisées en cours.

J’avais besoin de les lier par quelque chose, sachant que les pièces n’ont rien en commun.

J’ai pensé qu’il serait plus judicieux d’évoquer les personnages avec un accessoire plutôt 
que de les représenter, pour ne pas imposer l’époque.

Une des planches de recherches créées pour ce projet.

Design Graphique

AFFICHES



Design Graphique

MISE EN PAGE

Quelques expériences de mise en page 
réalisées à mon temps perdu.

J’ai une préférence pour la rose, le petit 
côté décalé.



Édition

CONTE

 «L’Éphémère dans la continuité»
 Réalisé en cours.

Mon parti-pris dans ce conte était de faire toutes les 
illustrations à la première personne, sauf les dernières 
où la situation change et devient importante, et le rythme 
devient plus lent.

Ma volonté était également de représenter la violence 
humaine.

Il contient 25 illustrations dans un style assez enfantin, en 
format A5.

La dernière illustration communique avec le dos de 
couverture : En effet, à la fin, les ailes du papillon principal 
se décomposent en particules de lumière et s’envolent.
Ainsi, j’espère donner de l’émotion au lecteur, lorsqu’on 
ferme le livre, pour ce papillon auquel on s’était attaché 
pour ses particularités.



Photomontage

 Photo de famille
 Réalisé en cours.

«Les MAN dans leur habitat naturel»

Nous partions tous d’une photo prise 
au milieu de cartons dans le studio 
photo du lycée.

Nous voulions faire une photo de 
famille amusante, comme ici un 
appartement ou tout le monde fait 
n’importe quoi à la fenêtre.

Au montage, nous avons eu une 
difficulté : Les cartons avaient bougé 
entre chaque photo, et nous devions 
les réaligner correctement.

Environ 3h de travail.



Typographie

 Lettres J et C
 Réalisé en cours.

Recherches typographiques sur mes initiales, dans un 
esprit rapide, à tendance asiatique, puis plus moderne et 
rond,
A la main au promarker, à la peinture, au lavis, à l’encre de 
chine, en collage.



Design

OBJET/MODE

 Design de valises
 Réalisés en cours.

Nous devions réaliser des textures 
de 15x15cm sur papier et des 
personnages dont le motif de la 
valise ressemble à celui qui la 
possède.

C’était à la fois un projet de design 
d’objet et de mode.



Commandes

 Exemples de commandes réalisées pour 
plusieurs personnes.

• L’un dans un style semi-réaliste comme ce que j’ai 
l’habitude de faire,
• L’autre dans mon style cartoon / comic’s propre
• Les commandes pour AnimeKisa dans un style manga.



Dessin traditionnel

Plage de hachures
A4 - Staedtler 0.05, 0.1, 0.2, 0.8, feutre pinceau.

Paysage en perspective
Carnet de croquis, A5

Oiseaux
A4, Staedtler 0.05, 0.1

Forêt
Fusain, A3

Paysage en perspective
Carnet de croquis, A5

Je possède un carnet de croquis de perspective. N’hésitez pas à me le demander.



Art

Numérique
       After a Japanese Festival

Mon Official-Character, Mia, dénudée.
Ajout d’une plante pour remplir l’espace, des 
nervures du bois, travail sur les feux d’artifices.

PREMIERE VERSION

Avant-Après d’un dessin

Assombrissement général du dessin (cheveux, visages, certaines parties du corps 
refaites). Travail du fond sans que celui-ci n’attire trop notre attention (flouté). 
Meilleure intégration des personnages au fond, ajout de reflets, conservation de 
l’importance des personnages.



Art
Numérique

 Work In Progress

Fan-art de Ahri (League of Legends)

Etude de la forme, de l’axe, des 
ombres et lumières d’un visage et d’un 
caractère spécifique.

 Rakan et Xayah

Fan-art (League of Legends)

Travail important sur le fond, 
création d’une ambiance fantastique, 
couleurs très saturées.

 Mia
Etude du placement des ombres, 
petit plaisir sur la colorisation particulière.
Légère plongée.



Dessin

NU

 Dessin d’observation pur.
 Réalisé en cours

Encre de chine principalement,
lavis, colorex, mine de plomb et crayon blanc, feutre noir.

Entre 30 secondes et 4 minutes.
A4 et A5

A3


