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Création d’une identité visuelle pour le festival jeunesse tout courts crée 
par mon groupe dans le cadre d’un workshop avec un véritable client.

L’idée présente dans cette 
identité visuelle est la 
forme des bobines et la 
superposition des lu-
mières rappelant la pro-
jection au cinéma.



Création d’un flyers pour la mise en place d’un logo crée par moi même 
dans le cadre du cours de studio de création.

Le logotype réalisé ici est une fusion simple 
entre la planète terre et une ampoule. L’idée 
derrière cela est simple associer le savoir sou-
vent représenter par une ampoule dans les 
bandes dessinées lors d’une illumination et 
la terre sur laquelle on voyage en gardant le 
code couleur de l’agence sur le culot.



Création d’un flyers pour la mise en place d’un logo crée par moi même 
dans le cadre du cours de studio de création.

Mehdi Bahloul

L’idée est de représenter 
la cohésion entre idée 
et réalisation. Le code 
couleurs est pensé, le 
vert a pour signification 
la chance et la stabilité. 
De plus c’est une couleur 
apaisante rappelant la 
nature ce qui permet de 
faire un rapprochement 
entre les bourgeonne-
ment d’une plante et ce-
lui d’une idée.

Ce logotype est une re-
présentation animalisée 
de ma personne et en 
même temps un jeu sur 
mon nom Bahloul se 
rapprochant de Balou du 
livre de la jungle.



Création d’une carte de visite pour la mise en place d’un logo crée par 
moi même dans le cadre du cours de studio de création.

Le logotype que j’ai réalisé pour la maison 
de Van Gogh part du principe de figura-
tion d’une maison composée de plein de 
coup de pinceau donnant une impression 
de mouvement, jouant sur la sensation 
pour rappeler le travail de l’artiste.



Digital painting réalisé pour le Character Design Challenge du mois de 
mars 2019 (le thème était alebrijes).



Dessin vectoriel qui a pour thème «les animaux simplement».



Dessin traditionnel fait d’après modèle et photographie, dans le 
cadre d’un cours d’arts plastiques.



Dessin traditionnel fait d’après modèle, dans le cadre d’un cours d’arts 
plastiques.



Dessin numérique réalisé lors d’un concours qui avait pour thème Nanat-
su no Tenzai ( ceci est une réinterprétation de l’un des personnages et 
non une copie).



Réalisation d’une mise en page de magazine dans le cadre d’un cours de 
PAO.



Modélisation 3D sur le logiciel Blender. 

https://sketchfab.com/3d-models/lezard-684fd747c2654245809af8e92b49c166



Modélisation 3D sur le logiciel Blender. 

https://sketchfab.com/3d-models/demon-08a7e86c82c846a09b1e57d3951f93c0



Réalisation d’un extrait de clip mucical  sur Adobe After Effect et Première Pro.

https://vimeo.com/340467404



Réalisation d’une présentation de projet  ( publique visé des enfants) sur Adobe After Effect.

https://youtu.be/J2QmzlP9WYg


